Yoexs G Es wird auf 10 Linien gemaf Spielplan von links
oAy | : % ] nach rechts gespielt. Narrenkappe und Narr
@ = - sind WILD erganzen an jeder Stelle der Linie zum
S B\ héchstmaoglichen Erfolg. Ist eine Narrenkappe
sichtbar, werden bis zu 2 Symbole ausgewahlt,
denen die Narrenkappe aufgesetzt wird.

Betragt der Gesamterfolg in einem Spiel min-
> | @ B - destens das Vierfache des Levels, so besteht
ﬁ@ K Y G die Moglichkeit die spannungsgeladenen POWER

Q| % ;J lﬂj 2 0 SPINS abzuspielen!
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Die POWER SPINS kdnnen je nach Hohe des
Erfolgs mit unterschiedlichem LEVEL abgespielt
werden und laufen auf vier separaten Walzenfel-
dern ab. Doch aufgepasst: Das war es noch nicht!
Erscheint die ,,Kappe”, spielt diese durch Zufall
die weiteren Walzenfeldern aus, auf denen die
Symbolumwandlung in WILD ebenfalls stattfin-
s X det! Die Narrenkappe kann in den POWER SPINS
[ 790 *l l lﬂlll 400 auf mehreren Walzen gleichzeitig erscheinen.
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